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3D Eﬁvironment artist

DIPLOMES LOGICIELS

ﬁ AYA

\ )} Formation Gamagora - Université de Lyon 2, Bron
=& Septembre 2022 - Aujourd hui

LP Métiers du numérique, Conception, rédac., réa. web Suite Blender

¥ IUT de Rouen, Elbeuf Adobe CC

N\, & A
=& Obtenu en Juin 2019

| ||

A\

\.f/ \), BTS Design graphique, Communication et médias num.
§i\ ,if Lycée Jeanne d'Arc, Rouen Topogun Unity Unreal Substance
=& Obtenu en Juillet 2017 Engine 3D Painter

¥ '\, Bac STD2A, Mention Assez bien
\ Lycée Jeanne d'Arc, Rouen

=&  Obtenu en Juin 2015 World
Creator

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE
LANGUES

Stage en intégration web

yastores  42Stores, Petit-Quevilly
Mars - Juin 2019 I hl L' _
o p

Stage en web design

mage  Image-In, Bois-Guillaume Natif Courant  Académique
Mai - Juin 2016
Q Stage en métiers du jeu vidéo 2
@ Gamit Studio, Petit-Quevilly COMPETENCES
Novembre 2015
PROJETS
Directeur artistique / Animateur / Environment artist
Sombregarde Game Studio - Développement de " Gods of Gaea",
- un 4X / RTS fantastique
Septembre 2019 - Aujourd hui (sur mon temps libre)
GMTK Game Jam 2022 (72h) - 3D artist LOISIRS
e vam E Développement de Tessera Futbalum, jeu dans lequel vous devez R
(ij résister a une horde d'ennemi en leur tirant des dés dessus.
Noverribre 2021
gl VOL Game Jam 2021 (60K) - 3D artist <D
Développement de Post-Apo Cola, un jeu d'arcade ou vous devez

faire tomber un max de cannettes
BB (e 202
Trijam #102 (3h)- Graphiste / Animateur 2D

Développement de "ColoRhythm", un beat'em'up musical
Janvier 2021
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